Wiirfelspiel fiir 2 bis 4 Personen

Du brauchst:
« diesen Spielplan o
« 8x 2er-Legosteine in vier
verschiedenen Farben
« 1x 3er-Legosteine in den
gleichen vier me&m:
« 4 x 1er-Legosteine
« 4 Stecknadeln
- Wiirfel
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THURINGEN ."’ > VORBEREITUNG:

1 Jeder Spieler hat einen

HESSEN \ .’1 3er-, einen Ter- und acht
' , 2er-Legosteine in jeweils einer

Farbe. Der 3er- und der 1er-Stein werden
zusammengesteckt. Das ist die Lokomotive.

Die 2er-Steine sind die Waggons.

RHEINLAND-

SPIELVERLAUF & REGELN:
Jeder Spieler wihlt einen Heimatbahnhof (Steck-
nadel mit Bahnhofsnamen) und steckt ihn irgend-
wo auf einen Knotenpunkt auf der Karte. Dann
gibt jeder seine acht 2er-Steine dem rech-
ten Spielpartner. Die 2er-Spielsteine
werden (berall auf der Karte
BAYERN : verteilt aufgestellt. Jeder
Mitspieler stellt seine Lok
an seinen Heimatbahn-
of. Nun wird gew(r-
olt. DerMitspieler
mit der ersten Sechs
beginnt. Er wiirfelt und
muss nun auf den ,,Bahnverbin-
dungen” auf der Karte seine
Waggons einsammeln. Er wéhlt dazu
die fir ihn beste Route. Hat er einen
Waggon eingesammelt, stellt er ihn
neben das Spielfeld. Bei einer Sechs
A - darf nochmal gewlirfelt werden.
Der Knotenpunkt auf dem ein Wag-
gon steht, muss mit der Wiirfelzahl genau getroffen werden.
Auf einem Knotenpunkt darf aber nur eine Lokomotive stehen;
Durchfahren ist erlaubt. Wer zuerst alle seine Waggons .
eingesammelt hat, hat gewonnen.
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